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:, Esta palabra indígena es la
,que se da a un dulce seco,
'hecho con harina de yuca,
amesada con agua, azúcar y
trt¡evo. ¡Riquísimo y cubanoj

¿LAS CO¡¡mnl¡SZ
Se calcula que un roble gran-

de puede tener unas 25() mil
hojas y que un cPés enüe 45 Y

'50 millones, pero nádie se ha
'dedicado a contadas.

VEGETARIANOS

Elptátano, layuca, el boniato,
la papa, el ñamerconStituYen la
alimentación básica de más de
I 500 millones de Personas en
elmundq.

La isla de Fraser en Australia
es la mayor isla de arena del

GRANDÍSIMA

La vena más grande es la
cava inferior. Ellardespués de
reconer nuestro cuepolleva la
sangre de rcgrcso al corazón.

Se mide en decibelios (db).
Cuando hablamos se alcanzan
60 db. Los ruidos superiorcs a
80 causan trastomos: concier-
to de rock (110), taladro (111),
despegue de un avión (130),un
disparo (lut0). S¡ nos expone-
mos mucho üempo a 150 db
nos quedamos sordos sin
remedio.

SUENAN ASf
El jabalí gruñe, la lechuza

sisea, el león ruge, la liebre.
chilla, el lobo aulla o ulula;le| ,

loro gane, el mirlo silba, el,oso
gruñe, la oveja bala, la palQma
arrulla. ' '-' j 'r.",! "

Y ES DIFICL
El chino es el idioma más

hablado del planeta. Por él ss
comunican más de mil millones
de personas,

LARG/A/M
Entre las serpientes más

(¿

largas está la pitón impedalo
Pithon reticulatus del Sureste
Asiático que llega a superar
los seis metros de longitud.

ARENOSA

EL RUIDO
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ABÍA una vez cinco hermanos muy valientes. El
mayor se llamaba Pendorriero, porque siem-
pre estaba d¡spuesto a intervenir en cualquier

pelea; el segundo, Altón, por ser él más alto de todos; el
tercero, Tesorero, trab4ador, ahorraüvo y cuidadoso; el
cuaÉo, Pequeño, bajito e intellgente y el quinto,
Robusto, rechorrcho y no muy alto.

Elloe no se separaban nurica y un dfa decidie¡on
recorer el mundo. En su largo üaje puclieron conocer-
se las hazañas y valerdía de los cinco hermanos.
(bnsados de andar, regresarql a su pueblo. Pero...
pronto se enteraÍon de que había sido invadrto por un
cruel y ambicioso ¡ey, que arpldaba a sus hat¡itan-
tes.

-¡Vamos a darle una lección a este reyezuele pre
puso Robusto.

-Sí, sí, üenes razó+ respctdieron los demás, y guia-
dos por Robusto prepararon el flan de ataque.

Cuando llego el momento, los cirrco jóvenes, bien
preparados y ayudados por los vecinos, avarü¿aron
hacia el casüllo. Enseguida empezó la pelea.
Penderrciero retó al rey a baürse. Altón Eobresalía entre
todos en la lr¡cha; Pequeño les ponía zarrcadillas a le
soldadosenemigos...tAlfin el rey fue dencfado!

El pueblo aclamaba a los vgrrcgdores y propuso que
uno de ellos gobemara.

-Robusto es el indicado -dijeron sus hermanos-. El
ideó el ataque.

-Ilo, amigo -dijo Robusto- yo propongo a Penden-
ciero porque fue el que se baüó con el rey.

-Yo opino- argumentó Pendenciero-que quien debe
gobemar es Atton. ¿Acaso no üerqt córno sobresalía
en el cornbate?

-No acepto -replbó Atton- el que debe llevar adelante
este pueblo es Tesorero nadie como él para controlar y
organizarlo todo.

-Se equivocan, hermanos {ijo Tesorero. el mejor
gobernante sería Pequeño, pues es el más inteligente
de nosdros.

-Yo no aceplo larnp@o -contestó Pequeñe. Ademas
les propongo esto: si juntos verrcimos al rey, iuntos
podemos gobernar. Está demostrado que en la unión
está la fueza. Y asf se hizo, el pueblo fue muy bliz
con tan buenoe gobemantes.

.ffire@ 
VAIUENTES

\Areión: 8o¡a Leyva - [rlbu¡oa:Oarloo A F l€to.
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Texlo: Ana María Luján. - Dibujos: MAD

f nn un dÍa lluvioso en Inglaterra y resultaba
E aburrido, hasta que a alguien se le ocurrió

iugar con raquetas de tenis en un salón. Las pelotas

fueron tapones de corcho en los que se clavaron
plumas: así surgó el volante.

Actualmente, el bádminton se juega en individua'

les y dobles, tres sets a ganar dos, de 15 Puntos
cadá uno, (11 en individualfemenino). Se elige a la

suerte quién hará el servicio y pondrá el volante en

juego. El serviciocorrecto se realizaasí:

Lacancha mide 13,40 m

de largo Por 6,10 de ancho'
diüdida Por una red de 75 cm

de altura a 1,55 m del suelo.

v 
r'

El báfninton rcqubrc juqadorcs ágiles pues se
juega muy rápb. SiiE gts& prrdes paüictpar en

nuestro conü¡tso. nespor* las s(¡uientes pregun-

para l¿Is menckrnes.

Espeo tsicana

tas:
1) ¿Iresb q¡ándo el ffimlnton es deprte

olímpbo? , t,r1,,,
2) ¿GuálercriloftilE¡*ond de bádmlnton sG

cebbró efr nrtüo Paúe?¿Dúttb?
Envfalas con tu nombrc compbto, direeffily

códgo postal, saxo, dad y grado. Sólo pwlilen
particfrnr escdaes de prinaia- S€ otorgara un

Gran Premb: una raqueúa dcbl, obseguío de la
'lii derac¡ón Cubana de B&knffion y dras sorprésas

La raqueta puede ser
de metal, madera,

plásüco o ftbra de carbón.

Las

g.h

re

faltas son:

1) Md seruicio.

2) Si el servidor no
golpea el volante-

4) Si no toca la raqueta
contraria o la net.

6

3) Si este cae fuera o Pa'
sa por debajo de la nel.

5) Si el jugador golPea el
volante en la zona contraria.

6) Si taa la net con el
cuerpo o la raqueta.

Elvolanteüene 14-16
plumas en una base

de corcho, también Puede
ser de plástico.

7) Si golpea el volante dos

veces en una jugada.

{
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Texto y Dibuios: LuisLorenzo.

/I4ENoS l4AL OUe
ESTA EL PIANETA
A¿¡EIEE PARA KE
TE'CE'R¡¡OS 9E
co4u!5rtBue,
At4tr',os Mlo6.-

NO CREAS,
LEOCÁDlO/
ELL.A TOMA
EsE ASPECTO
rce coeteslA
grPLO^ ATr(A.

D\PLOMACIA O NO' sON
HERMOSA5 LAs AURIGAN
ie¿¡rsreeA vER(A EN 3J
BELLeZA ruet¿¡nauf

iBAH!.,.eHEt3\¡A EsrA
rú\O? LE'Os AHORA.,,

t",gtf=tsi"9
APRE¿IAR ¿¡M
FEAL EEIIEZA
Aorrea¡¡Al
g gs.rra

...iuÉ"9eÉ. u¡.¡s'
FRA9É oe e,ÁóÉ. A.

35;,Sfft?#.á#i?$=?'-q
EPA HERMOS¿JRA

ANTE ¿JN I-\O¡(ILPE
ADAA\RADOR ?
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'Yo te digo, Leonor, que aquí pasa algo.
Dímelo tú, Leonor, tú que estuviste ayer en el
cuarto de mamá, cuando yo fui a paxio.¡Mamá
mala, que no te dejó ir conmigo, porque dice que
te he puesto muy fea con tantos fusos, y que no
tienes pelo, porque te he peinado mucho! La
verdad, Leonor: tú no üenes mucho pelo; pero ¡n
te quiero así, sin pelo, Leonor: tus oils son los
que quiero yo, porque con los olos me dices que
me quieres: te quiero mucho, prque nó b
quieren: ¡a ver! ¡sentada aquí en mis rodillas,
que te quiero peinar!:las niñas buenas se peinan
en cuanto se levantan: ia ver, los zapatos, que
ese lazo no está bien hecho!: y los dientes:
déjame ver los dientes: las uñas: ¡Leonor, esas

.qtñas no están limpias!Vamos, Leonor, dime la
verdad:...dime, Leonor, ¿qué pasa en esta
casa? "

Y a Pledad se le cayó el pelne de la mano,
cuándo le tenía ya una trcnza hecha a
Leonor; y la otra estaba toda alborotada. Lo
que pasaba, allí lo veía ella.

tA NUUÑf,CA

, ¿Quién será Leonor? ¿Qué sucede en esa
casa? ¿Qué acaba de ver la niña? Si quieres
descubrirlo lee el cuento La Muñeca Negra. que
escribió José Martí en La Edad de Oro y que
también puedes encontrarlo en los Cuadernos
Martianosde tu escuela..

Nf,@&A
Texto: RosaLeyva.

Dibuios: Rob€do Altonso.

N
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4-ALBAÑIt 5.HERRERO
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IAIITCAR 3CT LCS CFICICSI
Aquf tienes nueve oÍicios. Seguro conoces alguno. Por eso te propongo este

juego para comprobarlo. Fíjate bien. En cada cuadro hay un personaie
realizando su labor, pero solo le slrve una henamienta. Encuéntrala o busca la
respuesta al borde de la página. Si quieres seguir eliuego, las herramientas

que sobran únelas con una linea aloficio que creas le corresponda.

p-8 'p-¿ 'q-9 lp-g 'q-v'e'e-?-z'E- l :svtsSndsf H
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lri¡errrcclonos del .|rrego ÓÓGODlrsrAUtE \7 \TtgDtGEee
To(bt Hóctorc¡¡kitef9.

RecortalasBostales queestán en la página 16 y
sitrialas en el espacio conespondiente.

tag Rctras rccóitalas también y pégalas sobre
ca.rtón. Recorta y arma el dado.

'Gana el primero que llegue a la meta. Cada niño
con una ftcha. La salida se discute tirando el dado a

sacar el número mayor, los demás jugarán según el
orden de mayor a menor de los tantos que saca-
ron,

Avanza por el tablero según indique el dado. Si
caes en una casilla numerada escoge la postal del
mismo número y cumple su instrucción. Haz lo
mismo en las casillas no numeradas.

17-1-67
Ataque al cuertel ¡unto al rlo '

Lc P¡ata. Pfitn"rcombale victo-
rlosodrl Eiércil9 Rebelde. Eres
arenddo a sergento Por méri'
tos en h batalla. Un tiro adicio'
nal.

, r't36'57: Ataqu€ at a¡artet del Uvero.
Apoyas cd'tu amet¡alladora.
Avanza cinco caslllas.

2a-2-'/|
i+.. Cotnhnzan las transmisio-

.. neg de,Radio Rob€lde desde la
, Sierra lrlaestra. Sihiato una

casilla pór (blañte del lugador
más adeladado.

a

2Gfi.r968' Batalh de Guiea. Dure d¡ez
dfa¡. Cde el capitán Braulio

- Goroneaux. Fuistc herido en
oombelq. Esp€ra dos turnos

i¡, ; : 
;¡j

. &t.1959
Fidel entra en la capital del

', paf¡. El pueblo lo recibe jubilo:
so. ¡Vencislsl

t

":''

f8-2-56.
Fidet y Raúl se reúnen en

Cinco Palmas. Organizan la
marcha hacia la Sierra
Maestra. Vas en la relaguardia,
atrasa tres casillas.

Marzo -1957

A mediados de mes Frank
Pals envla refuerzos: 53 com-
batientes con ropas y armas,
que se incorporan a la lucha.En
el próximo tiro,si te cae el núme-
ro uno,adelanta cinco casillas.

5-9-57
Alzamiento en Cienfuegos.

Mueren varios revolucionarios.
Espera dos turnos.

Agosto -1958

A finales de agosto Parten
desde la Sierra Maestra las
columnas del Ghe y Camilo
hacia el centro del Pals. La
marcha dura más de cuarenla
dfas. Retrocede seis casillas.

1 -l -1 959

Fideltoma Santiago de Cuba.
Convoca a la huelga general Y
part€ en caravana hacia La
Habana.Avanza lres casillas.

5-12-56
La tropa es atacada en

Alegría de Pío. Organiza la
defensa y retirada. Espera a
que los demás jueguen dos
veces.

13-3.1957
Ataque al Palacio

Presidencial y toma de Radio
Reloj. Muchos revolucionarios
son asesinados, otros pasan a
la clandestinidad. Espera dos
turnos.

28 al 30-6-57
En la primera batalla de

Sanlo Domingo los rebeldes
camb¡an el curso de la guerra
a su favor. Adelanta tres casi-
l.!4s.

9-4-58
La tiranía sofoca brutalmento

la huelga general. Son asesina-
dos muchos revolucionar¡os.
Un chivato delata tu refugio.
Sitúate una casilla antes del
jugador más atrasado.

t2-1958
La columna de Camilo toma

Yagüajay y la del Che protago-
niza, de forma victoriosa, la
batalla de Santa Clara. Apoya
el descanilamiento del tren
blindado.Avanza trés casillas.

:
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