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Texto: AnaMaria Lujan.
Dibujos: Jorge Oliver (Oli).

- Esta palabra indigena es la
‘que se da a un dulce seco,
‘hecho con harina de yuca,
amasada con agua, azlcar y
huevo. jRiquisimo y cubano!

Se calcula que un roble gran-
. de puede tener unas 250 mil
hojasy que un ciprés entre 45y

- dedicado a contarlas.

VEGETARIANOS

Elplatano, layuca, el boniato,
la papa, el hame,constituyen la
alimentacion basica de mas de
1 500 millones de personas en
el mundo.

.50 millones, pero nadie se ha.

ARENOSA

Laisla de Fraser en Australia
es la mayor isla de arena del

GRANDISIMA

La vena mas grande es la
cava inferior. Ella,después de
recorrer nuestro cuerpo,llevala
sangre de regreso al corazon.

EL RUIDO

Se mide en decibelios (db).
Cuando hablamos se alcanzan
60 db. Los ruidos superiores a
80 causan trastornos: concier-
to de rock (110), taladro (111),
despegue de un avion (130),un
disparo (140). Si nos expone-
mos mucho tiempo a 150 db
nos quedamos sordos sin
remedio.

SUENAN AS[_
El jabali grune, la lechuza.
sisea, el leén ruge, la liebre
chilla, el lobo aulla o ulula; el
loro garre, el mirlo silba, el oso
grufie, la oveja bala, la paloma
arrulla. e
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Y ES DIFiCIL

El chino es el idioma mas
hablado del planeta. Por él se
comunican mas de mil millones
de personas.

Entre las serpientes mas |
largas esta la piton imperial o
Pithon reticulatus del Sureste
Asiatico que llega a superar
los seis metros de longitud.
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{EH! 2TU No oiSTE ALGO2
ES CoMo SI ALGUIEN

. 2 |
LIMYUDENME]
=& £5 AQU(,EN ESTE |
CUADRO DE ABATO...

IMIREN CoMo ESTOY!

B\ AL DIBUTANTE SELE
X\ OLVIDS DARME @OICR|

i CIELOS! I MIRAESO ! IMARY, .
LA MAR\POSA, SEHA QUEDA- / .
DO EN BLANCO Y NEGRO! ' _ | MUCHISIMAS
———=—f "7 . GRACIAS |
Sy IGRACIAS |

44 _‘\\
EQUE DEREMCS HACERL
DESDE AQU NO PODEMOS

Y A NoSOTRAS

TAMBIEN
NOS DAN

COLORES

GQUIEREN2

\ -~
iLE PEDIMOS A LoS, NINOS

QUE LEAN ESTA PAGINA Y
QUE COLOREEN A MARY !

5111 {iCLAROIL
3VERDAD QUE
| LA VAN A AYUDAR,

AMIGOS MiOS2
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"§ mayor se llamaba Pendenciero, porque siem-

pre estaba dispuesto a intervenir en cualquier

pelea; el segundo, Alton, por ser &l mas alto de todos; el

tercero, Tesorero, trabajador, ahorrativo y cuidadoso; el

cuarto, Pequerno, bajito e inteligente y el quinto,
Robusto, rechoncho y. no muy alto.

Ellos no se separaban nunca y un dia decidieron
recorrer el mundo. En su largo viaje pudieron conocer-
se las hazanas y valentia de los cinco hermanos.
@ansados de andar, regresaron a su pueblo. Pero...
pronto se enteraron de que habia sido invadido por un
cruel y ambicioso rey, que explotaba a sus habitan-
tes.

-jVamos a ‘darle una leccion a este reyezuelo- pro-
puso Robusto.

-Si, si, tienes razén- respondieron los demas, y guia-
dos por Robusto prepararon el plan de ataque.

Cuando llegd el momento, los cinco jovenes, bien
preparados y ayudados por los vecinos, avanzaron
hacia el castillo. Enseguida empezd la pelea.
Pendenciero ret6 al rey a batirse. Alton sobresalia entre {
todos en la lucha; Pequerio les ponia zancadillas a los ¢
soldados enemigos...jAlfin el rey fue derrotado!

| I ABIA una vez cinco hermanos muy valientes. El

El pueblo aclamaba a los vehoedores y propuso que
uno de ellos gobemara.

-Robusto es el indicado -dijeron. sus hermanos-. El
ided el ataque.

-No, amigo -dijo Robusto- yo propongo a Penden-
ciero porque fue el que se batié con el rey.

-Yo opino- argument6 Pendenciero- que quien debe
gobernar es Alton. ;Acaso no vieron como sobresalia
en el combate?

-No acepto -replico Alton- el que debe lievar adelante
este pueblo es Tesorero nadie como él para controlar y
organizarlo todo.

-Se equivocan, hermanos -dijo Tesorero- el mejor
gobernante seria Pequefio, pues es el mas inteligente
de nosotros.

-Yo no acepto tampoco -contesté Pequefio-. Ademas
les propongo esto: si juntos vencimos al rey, juntos
podemos gobernar. Esta demostrado que en la unién
esta la fuerza. Y asi se hizo, el pueblo fue muy feliz
con tan buenos gobernantes.

Mira tus manos. Tus dedos recuerdan a los
cinco hermanos del ¢ .
¢ Qué personaje le corresponde a cada uno?




Y YVUELA,VUELA...

Texto: AnaMaria Lujan. -Dibujos: MAD

RA un dia lluvioso en Inglaterra y resultaba
aburrido, hasta que a alguien se le ocurri6

-jugar con raquetas de tenis en un salén. Las pelotas
fueron tapones de corcho en los que se clavaron
_ plumas: asi surgié el volante. ] ;

~ Actualmente, el badminton se juegaen individua-
les y dobles, tres sets a ganar dos, de 15 puntos
cada uno, (11 en individual femenino). Seeligeala
suerte quién hara el servicio y pondra el volante en

" juego. El servicio correcto se realiza asi:

La raqueta puede ser
de metal, madera,
plastico o fibra de carbon.

El volante tiene 14 -16
plumas en una base |
de corcho, también puede
ser de plastico. :

La cancha mide 13,40 m
de largo por 6,10 de ancho,
idida por una red de 75 cm
“de altura a 1,55 m del suelo.

éltas son:
1) Mal setvicio.

3) Si este cae fuera o pa-
sa por debajo de la net.

2) Si el servidor no
golpea ej volante.

3

7:4) Sinotoca la raqueta 5) Si el jugador golpea el 6) Sitocalanetconel  7) Sigolpea el volante dos
contraria o la net. volante en la zona contraria.  cuerpo o la raqueta. veces en una jugada.
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EL PALENQUE
DE CUEIBA.

/... 0!
7 ESTAS LLENANDO
ESTV LE HUMO/

[ TE HAS PUESTO  [EL TABACO!
A VERD S HA au.e:mpo

/GUACO
/ 7E PARECES 4 LA
HOGUERA DEL BATEY . |
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Texto y Dibujos: Luis Lorenzo

MENOS MAL QUE
EsSTA EL PLANETA
AURIGA PARA REABAS
TECERNOS DE
COMBUSTIBLE,
AMIGOS M\'OS.

NOS QUEDA UN

ARO DE VUELO

HASTA LA CISNE-X1,
MATIAS,

| s, BLINA , PERO
TAMBIEN RACE FAL-

TA ALCO DE CARNE;
EL PATACOTERIO

E5TA EN EL HUESO,

| TROS DEPSSITOS; AHORA, A ESPERAR.

DIPLOMACIA O NO, SON
HERMOSAS LAS AURIGANAS,
OU(S‘E—‘ZA VERLA EN SO
BELLEZA NATORAL Y

NO CREAS,
LEOCADIO,
ELLA TOMA
L ESE ASPECTO
POR CORTES(A | Bumn
DIPLOMATI(CA, |

SEGURO QUE ES
HERMOSA PARA
S0 PLANETA, PERO,
ATE OLVIDAS DE
T NOVIA
CHELONA'?

AOH HERMOSA AURIGANA @
CPUD(ERA DEVELAR SU VER'

DADERA HERMOSORA
ANTE UN HOMILDPE |
ADMIRADOR 'P :

i BAR!...CHELONA ESTA
MUY LETOS AHORA.,,

¢ YA ENTRE LOS AURIGANOS...
BUENO, $A ESTAN LLENANDO NUES =

A LOS &uirs

SBELLO PLANETA, ¢ - -roﬂs‘r‘\ cos

LOS AURIGANOS SON PARA UNA SIRA
HUMANOIDES' -

o puz&. WUN
FRASE DE AMOR' A
ESTA BELLA
AULRIGANAY
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“Yo te digo, Leonor, que aqui pasa algo.
Dimelo td, Leonor, ti que estuviste ayer en el
cuarto de mama, cuando yo fui a paseo.jMama
mala, que no le dejo ir conmigo, porque dice que
te he puesto muy fea con tantos besos, y que no
tienes pelo, porque te he peinado mucho! La
verdad, Leonor: ti no tienes mucho pelo; pero yo
te quiero asi, sin pelo, Leonor: tus ojos son los
que quiero yo, porque con los ojos me dices que
me quieres: te quiero mucho, porque no te
quieren: ja ver! jsentada aqui en mis rodillas,
que te quiero peinar!:las nifias buenas se peinan
en cuanlo se levantan: ja ver, los zapatos, que
ese lazo no esta bien hecho!: y los dientes:
déjame ver los dientes: las ufas: [Leonor, esas

.ufas no estan limpias! Vamos, Leonor, dime la

verdad:... dime, Leonor, ;qué pasa en esla
casa?"

Y a Pledad se le cayé el peine de la mano,
cuando le tenia ya una trenza hecha a
Leonor; y la otra estaba toda alborotada. Lo
que pasaba, alli lo veia ella.

L& MUNECA

NEGR &

Texto: Rosa Leyva.

Dibujos: Roberto Alfonso.

-, ¢Quién sera Leonor? ;Qué sucede en esa
casa? ;,Qué acaba de ver la nifia? Si quieres
descubrirlo lee el cuento La Mufieca Negra., que

escribié José Marti en La Edad de Oro y que
también puedes encontrarlo en los Cuadernos
Martianos de tu escuela..

Cuando leas este cuento encontraras algunas
palabras que tal vez no conozcas:

Calicé: tela de algodén.
Chambra:vestidura
casera a modo de blusa.
En Venezuela se le dice
algazara.

an: dulce hecho
con almendras y aztcar.

Pilar: columnas.

Peto: armadura para el
pecho. Parte superior de
un delantal. Adormo que
se ponen las mujeres
sobre el pecho.

Acequia: zanja por don-
de van las aguas.
Opalo: piedra preciosa
tornasolada.
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PARA SALIR %L BICHITO €STE,
LE DARE UN TROTECITO
HASTA EL ARROYO..:

i# A DORMIRL

iCABALEROS, PALMICHE. ¥ \

Yo LLEVAMOS TRES DiAS
DE AUETREO ¥ CAMINO
SIN DORMIR [ |VAMOS A
SCANSAR ! AJm

| AGARRALG | ESE CABALD Y
TIENE CARA DE ESTAR &5
R, CAVSADITO, CAVSADITO,




i SALTO
RRRANDE, |

PAMICHE

HORAS DESPUES, DE WUELTA |
EN EL CAMPAMENTO.,

BUEND, AHORA QUE ESTaNS DESCANSADOS,
AMO§ A DIVERTIRNOS
UN RATD ...c sABES
LO QME HAREMOS 2

i NO ME LO VAN A CREER, PERG ES /

AVUUMM iNO HAP NADA COMO
DORMIR CUANDO SE TIENE

SUeNo ¢ CAA/SANC/O..'/Au- !

20! [PALMICHE LE.
DARA" uN PagED AL

ELPIDITO !
e,

LA PRIMERA VE2 que \BO

A UN CAsAUO...

_—



!{AJUGAR CON LOS OFICIOS!

Aqui tienes nueve oficios. Seguro conoces alguno. Por eso te propongo este
juego para comprobarlo. Fijate bien. En cada cuadro hay un personaje
realizando su labor, pero solo le sirve una herramienta. Encuéntrala o busca la
respuesta al borde de la pagina. Si quieres seguir el juego, las herramientas
que sobran unelas con una linea al oficio que creas le corresponda.

3-PLOMERO

Texto: AnaMaria Lujan. — Dibujos: MAD




Imstrucciones del Juego SCEOFIB/ATE 7 WIELIRE®

Texto: Héctor Quintero.

' Recorta las postales que estanenlapagina 16 y
sitiialas en el espacio correspondiente.

Las fichas recortalas también y pégalas sobre
carton. Recorta y arma el dado.
" Gana el primero que llegue a la meta. Cada nifio
con una ficha. La salida se discute tirando el dado a

sacar el nimero mayor, los demas jugaran segun el
orden de mayor a menor de los tantos que saca-
ron.

Avanza por el tablero segun indique el dado. Si
caes en una casilla numerada escoge la postal del
mismo numero y cumple su instruccién. Haz lo
mismo en las casillas no numeradas.

17-1-57

Ataque al cuartel junto al rio

La Plata. Primer combate victo-
rioso del Ejército Rebelde. Eres
-ascendido a sargento por méri-
‘tos en la batalla. Un tiro adicio-
nal.

L 26-5-57 .
Ataque al éuartel del Uvero.

Apoyas coh’tu ametralladora.

Avanza cinco casillas.

24-2-58
. Comienzan las transmisio-
. nes de Radio Rebelde desde la
Sierra Maestra. Sitlate una
. casilla por delante del jugador
“més adelantado.

&

20-11-1958
Batalla de Guisa. Dura diez
~dias. Cae el capitan Braulio
- Coroneaux. Fuiste herido en
combate. Espera dos turnos

R
|
Yatan L LR
| e %
|

4 8-1-1959

" Fidel entra en la capital del

’ pais. El pueblo lo recibe jubilo-
so. Venciste!

18-2-56.

Fidel y Raul se retnen en
Cinco Palmas. Organizan la
marcha hacia la Sierra
Maestra. Vas en la retaguardia,
atrasa tres casillas.

Marzo -1957
A mediados de mes Frank
Pais envia refuerzos: 53 com-
batientes con ropas y armas,
que se incorporan a la lucha.En
el préximottirgsite cae el nlime-
ro unog,adelanta cinco casillas.

5-9-57
Alzamiento en Cienfuegos.
Mueren varios revolucionarios.
Espera dos turnos. :

Agosto -1958

A finales de agosto parten
desde la Sierra Maestra las
columnas del Che y Camilo
hacia el centro del pais. La
marcha dura mas de cuarenta
dias. Retrocede seis casillas.

1-1-1959
Fidel toma Santiago de Cuba.
Convoca a la huelga general y
parte en caravana hacia La
Habana. Avanza tres casillas.

5-12-56
La tropa es atacada en
Alegria de Pio. Organiza la
defensa y retirada. Espera a
que los demas jueguen dos
veces.

13-3-1957
Ataque al Palacio
Presidencial y toma de Radio
Reloj. Muchos revolucionarios
son asesinados, otros pasan a
la clandestinidad. Espera dos
turnos.

28 al 30-6-57

En la primera batalla de
Santo Domingo los rebeldes
cambian el curso de la guerra
a su favor. Adelanta tres casi-
llas.

9-4-58
La tirania sofoca brutaimente
la huelga general. Son asesina-
dos muchos revolucionarios.
Un chivato delata tu refugio.
Sithate una casilla antes del
jugador mas atrasado.

12-1958
La columna de Camilo toma
Yaguajay y la del Che protago-
niza, de forma victoriosa, la
batalla de Santa Clara. Apoya
el descarrilamiento del tren
blindado. Avanza tres casillas.



Juegoe DE MESA

. “GOMBATE Y VENCE




